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IZVLECEK

Diplomsko delo obravnava profesionalno produkcijo TV oddaj v zivo in kako to
profesionalnost prenesti na amatersko produkcijo. Ce koga vprasamo, na kaj pomisli,
ko izreCemo besede televizijska oddaja v zivo, si obi€ajno predstavlja velik studio z
veliko drage opreme in veliko profesionalno ekipo. To je bilo do nedavnega tudi realna
slika, saj je bila oprema zelo draga, sedaj pa z novimi tehnologijami in hitrejSim
internetom ustvarjamo drugacno sliko. V dobi, kjer imajo tudi nasi televizijski
sprejemniki povezavo z internetom, je preto¢no predvajanje v Zivo postalo nekaj
povsem normalnega. Namesto Slovenske televizije 1 odpremo spletno stran YouTube

in gledamo pretocni video posnetek v Zivo z mednarodne vesoljske postaje.

Cilj diplomskega dela je bil posneti oddajo v Zivo s profesionalno opremo v video
studiu, spoznati razlicne platforme, kako delujejo in kaj potrebujemo za pravilno

delovanje, na koncu pa oddajati z namiznega raCunalnika in mobilnega aparata.

V diplomskem delu je na kratko predstavljena profesionalna in amaterska televizijska
produkcija z vsemi sodelujoCimi. V eksperimentalnem delu pa so predstavljena orodja
za snemanje ter vsa potrebna oprema za uspeSen pretocni video v Zivo. Kon¢ni

rezultat (oddaja v zivo) je predstavljen s skicami, posnetki zaslona in fotografijami.

Kljuéne besede: profesionalna produkcija, amaterska produkcija, televizijska

produkcija, pretocCni video v Zivo, internetna povezava.
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ABSTRACT

The purpose of the diploma thesis is to present professional production of live TV
broadcasts and how to transfer this professionalism on amateur productions. If we ask
someone what he or she understands if we say the word television broadcast, he or
she usually says that this is a large studio with a lot of expensive equipment and a
large professional team. That was the real picture some time ago, because the
equipment was very expensive. However, now we are creating a new picture with new
technologies and faster Internet. In the era, when our television can have its own
Internet connection, live streaming has become quite normal. Instead of Slovenian TV
1 program, we connect to YouTube website and watch online streaming video from the

International Space Station.

The goal of the diploma thesis was to record a live broadcast with professional
equipment in the video studio, to know different platforms, how they work and what
they need to function properly, and finally to broadcast from a desktop computer and

mobile device.

The diploma thesis presents an overview of the professional and amateur television
productions with all participants. In the experimental work, the tools, which we used for
filming, and what is needed for a successful live streaming video are presented. The

final result (a live broadcast) is presented with sketches, screenshots, and photos.

Keywords: professional production, amateur production, television production, live

streaming video, Internet connection.
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OKRAJSAVE IN SIMBOLI

USB — Universal Serial Bus

SDI — Serial Digital Interface

HD — High Definition

HDMI — High Definition Multimedia Interface
AVCHD - Advanced Video Coding High Definition
GPS - Global Positioning System

ND filter — Neutral-density filter
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1 UVOD

V televizijo je vpletenih veliko razli¢nih strok. Da v profesionalni produkciji oddajanje v
Zivo poteka brez napak, je veliko odvisno od znanja in sodelovanja mnogih ljudi. Zelo
pomembna je tudi zmoZzZnost direktorja in producenta, da vso to skupino ljudi usmerja.
Poznamo vec€ televizijskih oddaj, ki potekajo v zZivo, kot so: dnevno-informativne
oddaje, zabavne televizijske oddaje, Sportna tekmovanja, koncerti, razni drugi dogodki
(kot je podeljevanje nagrad). Te oddaje so zelo razli¢ne, vse pa imajo skupne tocke, ki
so: predprodukcija, produkcija in postprodukcija. Na drugi strani pa imamo na voljo
tehnologijo, ki nam omogoca oddajanje v zivo brez velikega Stevila profesionalcev in
velikega finan€nega vlozka. To nam uspe tako, da sami opravljamo vse funkcije in vse,

kar potrebujemo, je mobilni aparat in dobra internetna povezava.

Televizija je izdelek razlicnih iznajdb mnogih znanstvenikov. Svoj delez je prvi
prispeval nems$ki znanstvenik in izumitelj Paul Gottlieb Nipkow, ki je izumil motor in
sistem vrteCih se plo&€ic z luknjicami, ki so ustvarjale sliko predmeta na zaslonu.
Pravega prenosa slike tacas Se ni bilo. Uradni izumitelj televizije je bil John Logie Baird.
Prvi€ jo je predstavil v Londonu leta 1926. Prvi prenos v Zivo v Sloveniji se je zgodil
leta 1960. Takrat smo lahko v Zivo spremljali prenos Evrovizije in skoke iz Planice.

Prvo informativno oddajo v slovenscini pa so predvajali 15. aprila 1968. (1)

Res je, da je obstaja velika izbira televizijskih kanalov, vendar se pri klasicni televiziji
ne moremo odlocati, kaj in kdaj bomo gledali. Seveda lahko snemamo oddaje in jih
gledamo, kadarkoli hoemo. LaZja za izbiro pa je internetna televizija, kjer lahko
izberemo Zeljeni program, kadarkoli in kjerkoli ga Zelimo gledati. Temu pravimo
televizija »na zahtevo«. Ena takih platform, ki to omogoc¢a, je YouTube. Na YouTubu
lahko gledamo razli¢ne filme, televizijske oddaje, posluS§amo glasbo, gledamo oddaje

v Zivo in drugo.



2 TEORETICNI DEL

21 PROFESIONALNA TV PRODUKCIJA

Oddajanje v zivo je lahko zelo zabavno in vznemirljivo. Vendar brez natancnega
nacrtovanja oddajanje v zivo ne bo Slo, saj gre lahko zelo hitro kaj narobe. Tukaj pa je
kljuénega pomena ekipa, ki ustvarja program, prav tako pomembna pa je tudi oprema.

Ko to dvoje deluje brez napak, lahko ustvarimo brezhiben izdelek.

Produkcijska ekipa ve&ino delavnika naértuje in organizira produkcijo. Ce primerjamo
Cas, ki ga porabimo za nacrtovanje in za samo snemanje, je ¢as, ki ga porabimo za
snemanje, presenetljivo kratek. Vsako oddajanje gre skozi ve€ faz: razvoj koncepta z

nacrtovanjem in skriptiranjem, dolo itev in postavitev lokacije ter testiranje.
Osebe, ki sodeluje pri izdelavi televizijskega programa, so:

e odgovorni urednik,

e tehnicni vodja,

e reziser,

e tajnica rezZije,

e pisec programa/novinar,
e scenograf,

e make up/garderoba,

e voditelj/igralec,

e montazer,

e snemalec in asistent kamere.

2.1.1 STUDIO

Ne glede na velikost ima vecina TV studiev podobno obliko. Paziti moramo na
akusti¢no obdelavo sten in stropa, da ni prisotnih odmevov. Pomemben je tudi gladek
pod za tiho premikanje studijske kamere. Tiha in moCna klimatska naprava je nujna za
vzdrZzevanje udobne delovne temperature, saj zaradi zelo mo¢nih luci lahko postane
zelo vroce. V studiu imamo luci pritrjene na strop, lahko pa imamo tudi lu¢i na stojalih.
Ob robu studia imamo prostor za polnjenje baterij, luci, razli€ne vtiCnice za kamere in

mikrofone. (2)



2.1.2 REZIJA

Tako se imenuje del studia — soba s pogledom na studio, kjer so reZiser, tajnica reZije,
tehniCni vodja, mojster luci, tonski mojster, kontrolor slike, grafik in oseba, ki upravlja
prikazovalnik besedil (»trotl boben«). Rezija je srediSCe televizijske oddaje, s steno
monitorjev za predogled kamer, grafik in drugih video virov (slika 1). Zaporedije teh
doloCa reziser, pomaga mu tajnica rezije. MeSalec slike po reZiserjevih navodilih
preklaplja med kamerami, medtem ko grafik skrbi za izpis imen govorcev, krajev,
naslovov in drugo. V reziji (prikazano na sliki 1) najdemo tudi mes$alko zvoka, na kateri
tonski mojster uravnava mikrofone in druge izhodne naprave. Interkom pa je obvezen

za komunikacijo s televizijsko ekipo v studiu. (3)

Smmam

Slika 1: Prikaz »reZije« z opremo

21.3 TV KAMERE

Vecina studiev ima dve ali tri kamere, pritrjene na stativu s kolesi. Vsaka kamera ima
kabel, ki povezuje kamero in rezijo (sem spada interkom in video signal). Ko je slika
na kameri ustrezna (pregled beline, kadra ...), gre video signal do reZije in v meSalko

za sliko. Tam se dodajajo razline grafike in preklaplja med kamerami.

Moderne televizijske kamere imajo zelo dobre leCe. Te leCe imajo tri moznosti nadzora:

zaslonka, fokus in zoom. Obro¢€, ki je najblizje ohiSju kamere, uravnava koliino

3



svetlobe, ki prehaja skozi objektiv. Ta obro€ imenujemo zaslonka, kjer merimo v f-
stopih. Najnizji f-stop omogoca, da na film ali digitalni Cip pade najvec svetlobe, najvisja
vrednost zaslonke pa pomeni, da bo na &ip padlo malo svetlobe. Ce bo kamera dobila
premalo svetlobe, bo slika videti meglena in siva z malo kontrasta. PrevecC svetlobe pa
bo prineslo preveC kontrasta. Podrobnosti v najsvetlejSih in najtemnejsSih delih bodo
izgubljene. Sredinski obroc je pri vecini objektivov nadzor za zoom. To nam omogoca,
da spremenimo goriS¢no razdaljo od Sirokokotnega (kratka goriS€na razdalja) do tele
(dolga goris¢na razdalja) objektiva. NeizkuSeni uporabniki kamer pogosto pretiravajo
z uporabo te funkcije. Velja si zapomniti, da to funkcijo uporabimo le takrat, ko je fizicno
nemogoce spremeniti razdaljo objekta in kamere. Fokus je obroc, ki je najbolj oddaljen
od ohiSja kamere. Nastavitve razdalje so oznacene v metrih in in€ih. Globinska ostrina
je odvisna od zaslonke. UpoStevati moramo pravilo, da bolj je zaslonka odprta, manjSa

je globinska ostrina in obratno. (4)

2.2 PRETOCNI VIDEO V ZIVO

PrenaSati dogodek v Zivo je v danasnjem digitalnem svetu postala neka norma spletnih
video vsebin. Nove tehnologije nam omogoc€ajo povezovanje zanimivih dogodkov z
ljudmi, kot praktiéno doslej Se ni bilo mozno. Vedno ve€ glasbenih festivalov in
koncertov uporablja preto¢ni video v Zivo kot nacin marketinga in promocije dogodka
ter s tem ustvarja zanimanje. V€asih smo oddajanje v zivo gledali samo po televiziji,
sedaj pa oddajanje lahko opravi Cisto vsak izmed nas. Obstajajo spletne strani, ki
zdruZijo in v Zivo predvajajo vsebine z vsega sveta. Oddajanje v Zivo preko spleta je
zelo v porastu. Seda;j si vsak lahko ustvari svojo televizijsko postajo, potrebuje le boljSi
telefon in povezavo do interneta. Predvajamo lahko vse od koncertov, Sportih in
izobrazevalnih dogodkov, prikazujemo lahko konference, poroke in samega sebe.

Te video vsebine gledamo na YouTubu, ko gledamo po ¢asovnici na Facebooku, na
Twitterju. To je danes Ze nekaj povsem vsakdanjega. Preto¢no predvajanje v zZivo pa
je bilo SirSi javnosti predstavljeno leta 2011, ko je YouTube dodal moznost Live
predvajanja in Se isto leto v Zivo predvajal poroko kraljevega para, ki jo je gledalo ve¢
kot milijon ljudi. Seveda pa to ni edina platforma za preto¢ni video v Zivo, obstaja jih Se

zelo veliko. Platforme bodo v nadaljevanju tudi predstavljene. (5)



2.3 TEHNICNI KONCEPT IN OMEJITVE PRETOCNEGA VIDEA V ZIVO

Za kakovost pretoCnega prenosa vsebin v Zivo je bistvenega pomena kvaliteta
povezave med streznikom in odjemalcem. Da ne bi imeli zastojev med predvajanjem,
moramo imeti veliko pasovno $irino. Ce je koligéina zastojev pogosta, si lahko
pomagamo s tem, da znizamo locljivost posnetka oziroma poveamo medpomnilnik

za izenaCevanje omejitve omrezne povezave. (6)

Priprava ustreznega pretoCnega prenosa v zZivo je €asovno dosti bolj potraten
postopek, kot samo preto¢no predvajanje v naprej posnetih vsebin. Da pa bi cel proces
deloval brez napak in da bi si lahko preto¢ni video hkrati ogledovalo tudi na tisoCe

gledalceyv, se Stevilni ponudniki odlo€ijo, za uporabo ¢asovnega zamika. (6)

Pri sodobnih preto¢nih prenosih v Zivo lahko ¢asovni zamik zelo hitro opazimo, saj je
zelo izrazit. Spletni forumi navajajo povprecje €asovnega zamika na priblizno 30
sekund, skoraj nikoli pa &asovni zamik ni kraj$i od 10 sekund. Stevilni dejavniki vplivajo
na Casovni zamik — vrsta kodirnika ter algoritma v samem racunalniku snemalca,
loCljivosti posnetka, hitrosti strojne opreme zadolZzene za kodiranje, hitrost povezave
z internetom, pribitek na spletni strani storitve (streznik). Zelo tezko najdemo pravo
kombinacijo, zato dostikrat nastavitve pustimo kar na priporoCenih nastavitvah ali pa

to prepustimo izbrani spletni storitvi. (6)

Ce gledamo pretoéni video v Zivo, se zamika posnetka sploh ne zavedamo. Vse pa se
spremeni, ko Zelimo nasemu pretoCnemu video posnetku dodati elemente, kot so
komentarji ali vpraSanja gledalcev. To bi bilo zelo neobi¢ajno in mote€e za gledalce,

saj bi bilo vmes 30 sekund zamika. Tak zamik pa je predolg za dober pogovor. (6)

S tehnologijo kot jo poznamo danes si tezko predstavljamo kvalitetho dvosmerno
zvoéno komunikacijo. Ce pa nam je komunikacija bistvenega pomena je dobra resitev
videokonferencni sistem npr. Skype. Taki sistemi imajo manjSo Stevilo istoCasnih

povezav in vecjo pasovno Sirino, zato je zamik bistveno manjsi. (6)

2.3.1 360-STOPINJSKI VIDEO V ZIVO

YouTube Live 360 je storitev, na kateri bodo uporabniki lahko spremljali dogodke v
Zivo, posnete in posredovane v 360-stopinjski tehniki. Storitev bo na voljo ravno pravi
Cas, ko prihajajo na trg razmeroma poceni 360-stopinjske video kamere, dosegljive
domala vsakomur. Storitev naj bi bila Se posebej zanimiva za spremljanje dogodkov v
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Zivo, kot so glasbeni koncerti, plesne predstave in Sportni dogodki, kjer bodo
uporabnikom, opremljenim s predvajalniki za navidezno resni¢nost ali zgolj z
ustreznimi aplikacijami za osebne racunalnike ali mobilne naprave, omogocili ogled
prizoriS€a, kot Ce bi bili na kraju dogodka. Zavedati pa se moramo, da je tehnologija
Sele v povojih in za primerno delovanje potrebuje kar zahtevna tehniCna sredstva.
Zanimivo, da video kamere ni med njimi, saj lahko prostorske kamere danes kupimo
Ze za 350-600 dolarjev, ko govorimo o potrosniski kakovosti. Problem pa je dovolj
zmogljiva strojna oprema, da lahko 360-stopinjske posnetke obdelujemo, kodiramo in
posredujemo v zivo brez pretirane latence (zamika). Za zdaj ostajajo tudi druge
omejitve, kot je npr. odsotnost podpore za prostorsko usmerjeni zvok ali 3D
stereoskopski prikaz, ¢eprav menimo, da to Se prihaja. YouTube je s svojo storitvijo
najbrz tudi nekoliko pohitel, da bi prehitel Cedalje resnejSega tekmeca na tem podrocju

— druzbo Facebook, ki pripravlja podobno storitev. (6, 7)
2.4 KAKO PRENASATI DOGODEK V ZIVO

Poznamo vec vrst pretoCnega videa. Te so:

e Posnetek zaslona (ang. screencast) — to je najveCkrat v uporabi pri igranju
raCunalniskih igric, ko igralec razlaga svojo igro, daje navodila drugim igralcem.

e Enakamera, brez preklopov — najbolj pogosto oddajanje za video bloge, saj pri
takem oddajanju poskrbimo za vse kar sami.

e Ve€ kamer s preklapljanjem — tehni¢no dovrSeno oddajanje in zahteva vec¢
znanja.

Ceprav so vrste razliéne in namenjene drugaénim dogodkom, imajo veliko skupnega.

Za uspesni preto¢ni video potrebujemo:

e video kamero,

e preklopnik (ang. Switcher),

e kodirnik,

e dobro internetno povezavo,

e platformo za pretoCni posnetek v Zivo.

Kot je prikazano na sliki 2, za uspeSno prenaSanje pretoCnega videa v Zivo
potrebujemo napravo za zajem videa in povezavo med napravo za zajem in
programsko ali strojno opremo, ki je hamenjena za prenos videa v zivo. Nato se

odlo¢imo za platformo oddajanja, da pa bodo gledalci videli nase oddajanje rabimo Se



dobro internetno povezavo. Ko imamo vse to zagotovljeno pritisnemo na gumb in ze

oddajamo v Zivo.
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VIR ZAJEM KODIRNIK VZIVO
~ R ™
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Programska
oprema
g . Livestrem
) Javni internet S T - p
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ﬁ Meerkat
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Slika 2: Predstavitev procesa preto¢nega videa v Zivo (8)
2.5 VIDEO KAMERA

Obstaja na stotine primernih kamer za pretoCni video v Zivo. Za zdruZljivost s
platformami obi€ajno ni pomembna blagovna znamka ali model, ampak kakSen izhod
ima kamera in kako se povezZe s programsko ali strojno opremo. Vec€ina kamer se ne
poveze direktno s platformo, moramo jo povezati na preklopnik, kartico za zajem ali

kodirnik. Kodirnik je tisto, kar po$lje pretoCni video na dolo¢eno platformo.

Kamere, ki jih najpogosteje uporabljamo za preto€ni video, so: spletne kamere ali

kamere z USB priklju¢kom, kamere z analognim izhodom, SDI kamere, wi-fi kamere.



2.5.1 SPLETNE KAMERE ALI KAMERE Z USB PRIKLJUCKOM

VecCino teh kamer kodirniki avtomaticno prepoznajo. Spletne kamere so ene
najcenejsih, dobimo jih lahko za manj kot 10 €. Poleg cenovne ugodnosti nimamo
stroSka z baterijami, saj se kamera napaja direktno iz raCunalnika in namestitev
kamere ni potrebna oziroma je ta zelo lahka. Slaba stran take kamere pa je, da
obi€ajno nimajo velike zmogljivosti zooma, roCnega ostrenja in nastavljanja beline za
boljSe in natan¢nejSe posnetke. So brez mozZnosti nadgradnje le€ in profesionalnega
zvoka. (9)

2.5.2 HDMI KAMERE

HDMI kamere so odli¢na izbira, saj je na trgu veliko modelov, ki so cenovno ugodni in
snemajo v visoKki loCljivosti. Te vrste kamer se lahko uporabljajo s HDMI kartico za
zajem ali prenosnim kodirnikom. Slaba stran teh kamer so kabli, ki jih ne moremo

zakleniti in se lahko zelo hitro iztaknejo. (9)

2.5.3 SDI KAMERE

Kamere s SDI izhodom so bolj profesionalne in drazje od ostalih kamer. SDI kamere
najdemo v boljSih video produkcijah. SDI kabli so boljSi za dolge povezave, saj
ponujajo varno povezavo, ne da bi se kabel iztaknil. Z USB, analognimi in HDMI kabli
gremo lahko najve€ 20 do 50 metrov stran od kamere, preden tvegamo izgubo video

slike oziroma motnje v prenosu in kakovosti.

Ker so SDI kamere drage, se veliko ljudi odlo€i za uporabo kamere s HDMI izhodom
in uporabijo HDMI za SDI pretvornik. Pretvornik se po navadi nahaja na stativu
fotoaparata. Na ta nacin imamo kratek HDMI kabel do pretvornika, naprej pa SDI kabel.

(9)

2.5.4 KAMERE Z ANALOGNIM IZHODOM

Vecina kamer ima moznost za analogni izhod. Vecina preklopnikov in kartic za zajem
sprejema analogne povezave. Slaba stran analognih kablov je vecje tveganje za
izgubo kvalitetne slike. To reSimo tako, da uporabimo kakovostne kable, ki so dodatno

zasciteni in upoStevamo uporabo kablov na kratki razdalji. (9)



2.6 PREKLOPNIK

Najbolje je, da uporabimo ve€ kamer za snemanje in preklopnik, da ustvarimo vizualno
atraktiven in Zivahen posnetek. Pri izbiri preklopnika ne smemo podcenjevati Stevila
vhodov, ki jih bomo potrebovali. Tudi Ce zelimo uporabiti samo dve oziroma tri kamere,
bomo morda potrebovali dodatne vhodne priklope, kot so slike, animirana ozadja in
razlicne grafike. Ker obstaja veliko vrst preklopnikov z razli¢nimi zmogljivostmi in nacini
uporabe, je najboljsi ta, ki ponuja funkcije, ki jih potrebujemo za pretoc¢ni video in je v

okviru nasega proracuna.

2.7 KODIRNIK

Na neki tocki bomo morali dekodirati video, da bo primeren za oddajanje. To se
obi¢ajno zgodi na kraju dogajanja. Tako kot s preklopniki obstaja veliko strojne in

programske opreme tudi s kodirniki.

Na eni strani imamo brezplaéno programsko opremo za kodiranje, najbolj znan je
Adobe Flash Media Encoder, ki deluje na Mac ali PC. Livestream, Ustream in YouTube
prav tako ponujajo svoje brezplacne programe za kodiranje. Druga stran pa ponuja
Wirecast Pro ali VidBlaster, ki se lahko uporabljajo tudi kot preklopniki in se prodajajo
za priblizno 1000 €. Na vrhu pa imamo strojno opremo za kodiranje, pri kateri samo
priklju¢imo video signal. Poznamo kodirnike podjetij Elemental, Cisco, Haivision,
Niagra in Digital Rapids, ki stanejo vse od 10.000 € do 60.000 €. (10)

Vsi ti kodirniki so sposobni brezhibnega delovanja, vendar nobeden ni popoln ne glede
na ceno. Najboljsi sistem je tisti, ki ga poznamo, vemo, kako deluje in je stabilen z

vsemi prikljucki. Za nekatere je torej boljsi strojni, za druge pa programski kodirnik.
3.5 INTERNETNA POVEZAVA

Eden od najpomembnejsih dejavnikov je, kako dobiti video signal s kraja dogodka na
oddaljen streznik. Uporabiti moramo internet. Javni internet je najpogostejSi in
najcenejsi pristop, druge moznosti pa vklju€ujejo uporabo satelita, optic¢nih viaken ali

uporabo mobilne tehnologije (4G mobilni internet).

Najbolje je, da uporabimo internetno povezavo preko kabla in se ne zanasamo na Wi-
Fi. Pred zaCetkom oddajanja testiramo pasovno Sirino z uporabo »speedtest« spletne
strani. Tukaj moramo biti zelo pazljivi, saj bo pasovna Sirina druga¢na pred dogodkom

in ko bodo prisli gledalci.



Ko nimamo na voljo internetne povezave, je na voljo uporaba mobilne pasovne Sirine
preko 3G/4G LTE. Za vecjo zanesljivost ti sistemi uporabljajo razlicne modeme na
razliénih omrezjih.

Druga moznost (in po navadi zelo draga) je najem satelitskega tovornjaka. To je nacin,

ki ga za oddajanje vec€inoma uporabljajo televizijske postaje. Ta nacin je zelo zanesljiv.

2.8 PLATFORMA

Ce Zelimo dogodek predvajati na spletu, potrebujemo neko platformo za prenos
dogodka v Zivo. Ko smo izbrali platformo, se prijavimo, saj te spletne strani ponujajo
specializirane streznike za uspeSen prenos. Pomagajo nam upravljati prezasedenost
streznika in s tem omogocajo gledanost po vsem svetu. Tudi e je gledalcev veliko,

kvaliteta videa ostane enaka.

Ce bi Zeleli, da nam gledalci plagajo vsebino, ki jo gledajo, moramo poskrbeti za
platformo, ki to omogoc€a. Najbolj znane platforme, ki to omogoc&ajo, so Ustream,

Livestream in DaCast.

Seveda imamo zastonj in placljivo varianto uporabe. Pri zastonj varianti imamo oglase,
ki motijo gledalce, logotip platforme se pojavi na naSem videu, omejeno imamo Stevilo
gledalcev in ne moremo shranjevati naSega oddajanja oziroma imamo le-to omejeno.
Pri placljivi varianti pa dobimo neomejeno $tevilo gledalcev in shranjevanja,
neomejeno tehni¢no podporo, oddajamo brez oglasov in v video lahko vklju€imo svoj

logotip ali grafike.

V nadaljevanju bomo spoznali najbolj prepoznane platforme za pretoc¢ni video v Zivo.

2.8.1 FACEBOOK LIVE

Vecina nas ima svoj Facebook profil in prav tako je zagotovo vsak Ze dobil obvestilo,
da kdo od nasih prijateljev snema v Zivo. Videoposnetki v Zivo, ki dobijo najve¢ ogledov
na Facebooku, so videi znanih oseb. Prav tako pa je zanimivo za nas in Ce Zelimo
zaceti prenos v zivo, samo kliknemo nov status in ikono za prenaSanje v zivo. Videu
lahko dodamo opis in izberemo obcinstvo (samo nasi prijatelji, prijatelji od naSih

prijateljev ali javno), nato kliknemo gumb v Zivo in oddajamo.

Ko oddajamo v Zivo, lahko vidimo koliko gledalcev gleda na$ pretoc¢ni video, vidimo

lahko tudi imena nasih prijateljev, ki gledajo. Lahko spremljamo in odgovarjamo na
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komentarje, ¢e pa nam niso vSe€ oziroma so nesramni, jih preprosto zbriSemo. Ko
zaklju€imo s snemanjem, se nas posnetek shrani na naso €asovnico in je na ogled
vsem, ki so ga zamudili ali pa bi si ga radi ponovno ogledali. Kar je zelo dobro pri
Facebook Live, je to, da uporabniku ni treba prenasati nobene posebne aplikacije.
Negativna lastnost pa je, da lahko oddajamo samo do 30 minut, kar je zelo malo v

primerjavi z drugimi platformami. (11)

2.8.2 PERISCOPE

Periscope je brezplacna mobilna aplikacija, uporabljamo pa jo tako, da ustvarimo
racun z uporabo racuna Twitter ali s Stevilko mobilnega telefona. Samo pritisnemo
snemaj in Ze oddajamo. Preden zaCnemo z oddajanjem, vnesemo naslov, opis nasega
video posnetka v zivo in lokacijo. Ko z nasim oddajanjem konamo, imamo moznost,

da posnetek shranimo, delimo z drugimi ali izbriSemo. (11)

2.8.3 MEERKAT

Ko prenesemo aplikacijo, ustvarimo racun s Stevilko mobilnega telefona. Nato imamo
izbiro, ali se povezemo s Facebook ali Twitter raCunom, ki omogocCa laZje povezovanje
z ljudmi, ki jih poznamo. Kadarkoli bomo oddajali preto¢ni video v Zivo, bo povezava
objavljena na nasem Twitter radunu. Zacetni zaslon aplikacije ima dva gumba: urnik in

v zivo. Nad gumboma je prazno okence, kjer lahko dodamo opis dogajanja. (11)

Ko zacnemo oddajati, lahko vidimo, kdo nas gleda, lahko pa imamo tudi interakcijo z
gledalci. Ko kon€amo z naSim oddajanjem, imamo moznost prenosa ali izbrisa video
posnetka. Meerkat aplikacija nima moznosti ponovnega predavanja. Ce izberemo
funkcijo urnik, imamo moznost nastavitve ¢asa, kdaj bomo oddajali posnetek. (11)

Meerkat je predstavil funkcijo Cameo, ki omogoca gostitelju izbiro gledalca, ki lahko
prevzame njegov video za 60 sekund. To omogoca pretoc¢ni video bolj zanimiv tako za
gostitelja in gledalca. Vendar pa ima ta funkcija lahko tudi negativen uc€inek, saj lahko

gledalec, ki ga izberemo, pokvari celotno oddajanje. (11)

2.84 ZAPSTREAM

Po prenosu aplikacije naredimo racun kot pri ostalih dveh aplikacijah. Ko imamo racun,

se samo dotaknemo ikone ZAP in oddajanje se zaéne. Ce povledemo s prstom v levo
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ali desno, imamo moznost urejanja lastnosti. Te lastnosti so razli¢ni filtri in orodje za

spreminjanje glasu.

Kar naredi to aplikacijo drugacno od drugih, je, da na koncu oddajanja aplikacija sama
naredi 15-sekundni video posnetek, ki vsebuje najboljSe dele posnetka. Nato se ta

posnetek deli z vsemi ostalimi na Facebooku ali Twitterju. (11)

2.8.5 LIVESTREAM

Livestream tako kot Ustream prenasSa dogodke preko racunalnika in mobilne naprave.
Najvecja razlika med njima je ta, da Livestream pri brezplacnem raCunu ne predvaja
oglasov med oddajanjem, naSe posnetke pa shrani samo za 30 dni, potem pa jih
izbrise. Placljivi na¢in nam Livestream ponuja Ze za 50 € do 1200 € s podobnimi

funkcijami kot Ustream.

29 FAZE PRODUKCIJE

e Predprodukcija — vklju€uje delo, preden vstopimo v studio oziroma lokacijo, na
kateri bomo snemali. Obsega:
o raziskave — pridobivanje teksta,
o razprave,
o pridobivanje idej,
o nacrtovanje vsake podrobnosti — izdelava snemalne knjige,
o nacrtovanje rezervnega plana,
o priprava studia.

e Produkcija — realizira vse, kar smo nacrtovali v fazi predprodukcije. Oddaje, ki
potekajo v zivo, so brez moznosti za napake, saj gre signal direktno do nasih
televizijskih zaslonov, ni¢ ni rezanja in naknadnega spreminjanja videa, imamo
samo en poizkus. Obsega:

o Ssnhemanje,
o mesSsanje slike,
o oddajanje.
e Postprodukcija — glavna funkcija te faze je montaza video posnetkov.
o Prioddaji v zivo te faze ne potrebujemo.
o Vsa montaza se naredi med produkcijo.
o Montirani video lahko vklju¢imo v samo oddajanje, vendar pa obicajno le
kot krajsi prispevek.
12



210 RAZLIKE MED PROFESIONALNO IN AMATERSKO PRODUKCIJO

V preglednici 1 so navedene razlike med profesionalno in amatersko produkcijo.

Opazimo lahko, da je med dvema produkcijama veliko razlik. Veliko je povezano tudi

s financami, saj smo pri amaterski produkciji obi¢ajno za vse sami, pri profesionalni

produkciji pa imamo veliko profesionalcev, dobre opreme ter v vecini primerov vecje

Stevilo gledalcev.

Preglednica 1: Razlike med profesionalno in amatersko produkcijo

Nacrtovanje oddaje

Ekipa

Prostor

Rezija

Kamere

Povezava
Interakcija z gledalci

Perspektiva

Koncéna cena

PROFESIONALNA
Poglobljeno nacrtovanje
Velika: od 20 do 50 ljudi

Strokovnjaki za vsako podrocje

Studio in na terenu z
reportaznim avtomobilom

Locen prostor

Drage in zahtevne za uporabo

Povezava preko kabla
Majhna oziroma je ni

Medijev (prirejena)

Priblizno od 50.000 do . €

AMATERSKA
Nacrtovanja je bolj malo
Majhna: od 1 do 10 ljudi

Kdorkoli, tudi brez
potrebnega znanja
Kjerkoli je povezava do
interneta
Program na racunalniku
(Open Broadcaster
Software)
Dostopne in preproste za
uporabo
Internet
Velika
Skozi oci ¢loveka
(resnic¢na)
Priblizno od 0 do 10.000 €
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3 EKSPERIMENTALNI DEL

3.1 PROFESIONALNO ODDAJANJE V STUDIU

Pri snemanju nismo imeli tocno doloCenega nacrta, kot ga imajo na televiziji. Naredili
smo snemalno knjigo in napisali tekst. Namen tega ni bilo posneti to¢no take oddaje,
kot jo vidimo na televiziji, temve€ poskusiti profesionalno opremo, se poigrati z

nastavitvami, predvsem pa raziskati, kaj nam sama studijska produkcija ponuja.

Naslov oddaje je Sportne novice, glavna ideja pa je informiranje ljudi o glavnih $portnih
dogodkih. Viri teh novic so na spletni strani 24ur. Da je oddaja zanimiva in kratka, smo
dodali dve najbolj zanimivi novici ter vremensko napoved. Pri pisanju teksta smo si
zamislili potek oddaje, ki je zelo podobna informativnim oddajam na televiziji. Oddaja
ima zacetno grafiko ter oglase. Ko smo sestavili celoten prispevek, smo ga prekopirali
v program za prikazovanje besedila. 1z prikazovalnika besedila sta ga voditelja zelo
enostavno brala, da se je besedilo premikalo, pa je oseba za racunalnikom premikala

rocko.

V snemalni knjigi smo izbrali kadre, ki so najbolj znacilni za informativno oddajo. Pod
kadri smo napisali, kaj se tisti ¢as dogaja in priblizno, koliko Casa je temu
namenjenega. Za hapovedovalca smo uporabili splo$ni in srednji plan, za

napovedovalko pa ameriski in srednji bliznji plan.

3.1.1 STUDIO

Za primerjavo med profesionalno in amatersko produkcijo smo izbrali studio na

Ekonomski gimnaziji in srednji Soli v Radovljici, smer medijski tehnik.
Studijska oprema:

e NewTek TriCaster (programska in strojna oprema) — 14.000 €

e NewTek LiveControl LC-11 »T-Bar« — 1800 €

e Racunalnik z monitorjem za upravljanje prikazovalnika besedil — 1000 €
e Mesalka zvoka Behringer Xenyx X1832usb Mikser — 300 €

e Kamera Sony HXR-NX5U — 3600 €

e Kamera Panasonic AG-AC160A — 3300 €

e Mikrofon Rode (ang. shotgun) NTG-2 — 270 €

14



Video studio je opremljen z rezijo, v kateri je glavna strojna in programska oprema
NewTek TriCaster, ki je zdruzil vso opremo televizijskih studiev v en kompakten sistem,
v katerem najdemo celoten nabor orodij za ustvarjanje oddaje in spletnega pretocnega
videa. Zelo zanesljiva in ucinkovita naprava, ki je primerna tako za rezijsko sobo kot
tudi na drugih lokacijah izven studia. Dobra lastnost je, da lahko napravo upravlja samo
ena oseba. V reziji imamo Se mesalno mizo za zvok in racunalnik, ki je povezan s
prikazovalnikom besedil. Sam studio je oble€en v modro barvo, kjer so rezijska okna,
pa imamo steno oble€eno tako, da povzro€a manj hrupa. Na stropu imamo Sest fiksnih
luci s toplo barvo svetlobe. Klimatska naprava pa je mocna in tiha. V studiu imamo eno
Panasonic in eno Sony HXR-NX5 kamero (slika 3). Prva je fiksirana na stativ s kolesi,
dodan pa je Se prikazovalnik besedil in povezava z interkomom. V nasem primeru smo
drugo kamero prav tako imeli fiksirano na stativu, vendar brez koles. V studiu in reziji
imamo monitorja za predogled, tako lahko vsi vidimo, kaj se predvaja v zivo. Slaba

stran pa je bila zvok, saj se v studiu sliSi manjSi odmev, prav tako pa nismo imeli

pravilnega mikrofona in potrebnega znanja, da bi te napake odpravili.

Slika 3: Studijski kameri
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3.1.1.1 NEWTEK TRICASTER
TriCaster TCXD300 je zelo mo€na naprava in ponuja izredno mo¢. Je kompakten HD

produkcijski studio, ki ga lahko pospravimo v torbo. Vklju€uje preklopnik med vecjimi
kamerami in grafikami, sistem za pretakanje videa v Zivo, odliCen »keyer« za zeleno
in modro ozadje, grafi¢ne predloge virtualnih studiev in drugo. To orodje je optimizirano

za delo ene osebe ali manjSe ekipe.

Video signali, ki jih meSamo skupaj, so lahko SD ali HD locljivosti. TriCaster bo
spremenil te vire v HD in to v realnem Casu z uporabo 32-bitne natancnosti, 4:4:4:4
video obdelave in barvni prostor YCbCr. Poleg treh priklju¢enih kamer v Zivo lahko
dodamo $e slike, video posnetke in grafiko, ki jo lahko izdelamo sami ali pa uporabimo

Ze narejeno v programu. (7)

Vsak od monitorjev (okenc) ima svoje nastavitve za barvno korekcijo, velikost in
pozicijo. Ta dodatek pride do izraza, ko pozicioniramo osebo na mesto v virtualnem
studiu, ne da bi fizi€no premaknili kamero. To nam lahko prihrani veliko ¢asa. V
nastavitvah lahko za vse tri video vhode uporabljamo funkcijo LiveMatte, kjer lahko
spreminjamo modro ali zeleno ozadje v realnem €asu. Namesto tega dodamo virtualni
studio, ki omogoca povec€avo v realnem €asu. Ta funkcija da gledalcem bolj realisti¢ni

obdéutek.

Poleg Tricaster sistema imamo Se NewTek LiveControl LC-11 oziroma T-bar, ki sluzi
za hitro menjavo slike. Na mes8alki imamo moznosti efektov, priprave slike v Zivo in
priprave slike za predogled. MoZnost izbire prehodov med posnetki in prekrivnimi

grafikami (logotip, ime napovedovalca in drugo).

3.1.2 SNEMANJE

Pri snemanju v Zivo morajo biti voditelji zelo zbrani, saj imajo samo eno mozZnost
posnetka. Preden smo zaceli snemati v zivo, smo imeli veliko vaj. Najprej sta si
voditelja trikrat prebrala besedilo, nato pa smo odsli v studijo in vadili, dokler ni bilo
opravljeno brez napak. Poleg brezhibnih voditeljev je moral brez napak potekati tudi

proces v reziji za meSalko slike.
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Pozdravljeni v Spo
novicah! Z vamise

Slika 5: Prikazovalnik besedil

Na sliki 4 lahko vidimo meSalko zvoka, mesSalko slike in monitor, kjer imamo vse
potrebno, da nam uspe dobra produkcija. Na monitorju zgoraj levo imamo prostor za
tri prikljuéene kamere (v uporabi sta samo dve). Cetrti pravokotnik predstavlja omreZje,
kamor lahko priklju¢imo kamero, ki je na terenu. Peti in Sesti pravokotnik sta za
dodajanje videov in slik, sedmi za dodajanje teksta, osmi pa je namenjen predogledu
oziroma naslednjemu kadru. Pod tem imamo meSalko slike oziroma T-bar (Ce ne bi
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imeli fizitnega, bi kadre menjavali z misko). Zraven imamo moznost izbire prehodov
med kadri. V naSem oddajanju smo si izbrali, da slika po€asi zbledi in se prikaZe nova.
Levo spodaj dodamo virtualni studio, desno pa imamo zavihke za fotografije, podpise
in moznost avdio miksa. Desno od meSalke za sliko imamo racunalnik, namenjen
prikazovanju besedil (slika 5). Na sliki lahko vidimo tudi ro€ko, s katero upravljamo

hitrost premikanja besedila.

Za snemanje smo uporabili Sony HXR-NX5U, ki je profesionalna AVCHD video
kamera. Je prva Sonyjeva NXCAM kamera. Je zelo kompaktna z veliko gumbi za
nadzor slike na levi strani. Na desni strani kamere imamo udoben prostor, kjer lahko
drzimo kamero in gumb za vklop ter izklop, zaCetek in konec snemanja. Zgoraj imamo
gumb za zoom, dodan je tudi nosilec in dva vhoda za XLR mikrofon in prostor za
dodatno bliskavico. Zadnja stran kamere ima prostor za glavne povezave (HDMI, USB,
HD/SD SDI), baterijo, stikalo za vklop ali izklop GPS in rezi za spominsko kartico. Na
levi strani najdemo 3 ND filtre, stikalo za avtomatski ali rocni fokus. Imamo gumbe za
nastavitev beline, Suma in nadzor hitrosti zaklopa. Zraven teh gumbov imamo
avtomatski in ro€ni nacin nastavitve avdio kanalov. Meni, naine (mode) in Sest
gumbov, ki nam omogocajo prilagoditve slike, imamo prav tako na levi strani. Kameri

pa ne manjka LCD zaslon, ki nam sluzi za predogled posnetka.

Prvoten nacrt je bil oddajati preko YouTube platforme, vendar pa zaradi nedelujoCe
internetne povezave to ni bilo mogocCe. Tako smo video samo posneli. Posnetek je

predstavljen na priloZzeni zgoS€enki.
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3.2 AMATERSKO ODDAJANJE PREKO NAMIZNEGA RACUNALNIKA

3.2.1 SNEMANJE

HP prenosnik ProBook 450 ima Ze vgrajeno spletno kamero 720p HD z mikrofonom.
Tako smo v tem testu produkcije naredili prikaz besedila in slike (slika 7), zajem okna
(slika 8), zajem zaslona (slika 9) in prikaz kamere (slika 10). Ko smo naredili YouTube
racun, so nam dali na izbiro ve€¢ kodirnikov. Po kratkem pregledu in raziskavi na
internetu smo ugotovili, da je kodirnik Open Broadcaster Softwere eden najbolj
primernih (slika 6).

o Profile: Untitled - Scenes: scenes - Open Broadcaster Software v0.657b = O X

Datoteka Mastavitve Profili  |zbira scene  Pomoé

Ni oddajanja

Kikni "Zaéni z oddajanjem” . "Zadni snemati” ali "Predogled oddajania" za zadetek

e
] Slka 2 |

] Zajem Menitoria R R AR
Maprava za zajemanie videa | Nastavitve... Zatni oddajati
[+ Slika | Bt s

Zaéni snemanje A

Globalni viri... Predogled oddajanja

< >| Wigniki Izhod

Slika 6: Posnetek zaslona Open Broadcaster Softwere

Ko je bil kodirnik nalozen, je bilo treba povezati program z YouTubom. To se naredi
tako, da najprej v programu kliknemo na nastavitve, nato nastavitve oddajanja in tam
nastavimo YouTube. Zadnja stvar, ki jo moramo storiti, je, da prekopiramo kodo v
kvadratku pot do videa oziroma klju¢ oddajanja, na stran YouTube pod nasim videom,
kjer imamo nastavitev kodirnika. Za tako oddajanje ne potrebujemo prav veliko
racunalniSskega znanja. V programu dodamo sceno, tej sceni dodamo vir in Zze lahko
zacnemo z oddajanjem. V programu imamo moznost zajema okna. Ta moznost nam
prikaze samo racunalniSko okno, ki Zelimo, da se predvaja, lahko je to kalkulator ali pa
doloCena spletna stran. Naslednja moznost je zajem monitorja, to pa nam prikaze

celoten monitor. Naprej imamo moznost prikaza slike in diaprojekcije slik, globalni vir
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za zajem Wordovega dokumenta. Potem pa so $e moznosti: besedilo, kjer lahko
dodamo poljubno staticno oziroma premikajoCe besedilo, naprava za zajemanje videa,
torej kamera, in moznost za zajem igre. Predvajani video si lahko ogledamo na

naslednji povezavi: https://www.youtube.com/watch?v=D60mKf8y-as

TOJE TEST @&
® '.-

Slika 8: Prikaz posnetka okna

e

Slika 9: Prikaz posnetka zaslona
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Slika 10: Prikaz priklju¢ene kamere

3.2.2 ODDAJANJE

Na zaCetku smo izbrali platformo za oddajanje posnetka v zivo. Na$a prva izbira je bila
YouTube. Platforma YouTube Live je ena izmed boljSih in najbolj poznanih platform za
pretoCni video v zivo. Trenutno je Se v razvojni oziroma beta fazi. Za zdaj je YouTube

Live popolnoma brezplacna storitev.

Oddajanje v Zivo pa na YouTubu ni neposredno dosegljivo. Na Googlu so se odlo€ili
za dodaten postopek pri preverjanju uporabnikov. Uporabniki te storitve se morajo
strinjati s splodnimi pogoji uporabe, s ¢imer Google laZje obvladuje neprimerne in ne
avtorske prenose. Pri predvajanju v Zivo so spletne storitve zelo ranljive glede krSenja
pravil predvajanja. YouTube svoje vsebine redno pregleduje, e vsebina ni dovoljena
se preprosto blokira. Kar pa ni tako lahko pri samem oddajanju v Zivo, zato dodatna

raven pravne zascite. (6)

Ko dobimo potrditev, omogocimo prenos v Zivo iz orodja Creator Studio, ki se nahaja
v zgornjem desnem kotu. Na YouTubu imamo dve moznosti prenosa v zivo. Prva je
zelo preprosta in lahko zanemo oddajati takoj. Pri drugi moznosti pa sami nacrtujemo
dogodek, naredimo test, preden gremo v Zivo, spremenimo pa lahko tudi nastavitve

zasebnosti.

Najbolj prakti¢na je privzeta nastavitev preto¢nega predvajanja BETA. Pri tej nastavitvi
YouTube nas prenos snema in ga shranjuje v arhiv za poznejsi ogled. Na$ preto¢ni
video v Zivo lahko traja najveC 12 ur, da pa se shrani v arhiv, pa je lahko dolg najvec¢ 3

ure. Tako moramo nas$ video Se dodatno obdelati, da bo primeren za objavo.
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CREATOR STUDIO Dobrodosli nazaj, Andreja KoroSec!
Pegosta vpraanja e

@ BREZ POVEZAVE @

- N
B NADZORNA PLOSEA

Il UPRAVITELJ KONTROLNI SEZNAM PRETOENEGA PRETAKANJA V ZIVO

I VIDEOPOSNETKOV

v

(1+)) PRETOCNO PREDVAJANJE ¥ Nastavitev programske opreme za kodiranje =
*? vazvo

Tok je

m Dodajanje informacij o preteénem predvajanju A
BREZ
Dogodk
caedk POVEZAVE B izbime moznosti B
2 '
e SKUPNOST ¥ (t*)) Pretocno predvajajte v zivo 2
O o Teh nasvetov ne kafi vei
KLEPET 2
thl AmawTies v
W vsTvar v

Zameniaj sliico

Pomoé in povratne informacije

OSNOVNI PODATKI MOZNOSTI PRETOCNEGA PREDVAJANJA KARTICE

Pretakanie v ivn inarahnika Andreia Knéer

Slika 11: YouTube Live

Uporabniski vmesnik je zelo priroCen. Kot vidimo na posnetku zaslona (slika 11),
imamo na desni strani »kontrolni seznam pretoCnega pretakanja v zivo«, kjer nas vodi
skozi zaCetek predvajanja. Pod tem oknom pa imamo okno, namenjeno klepetu. Klepet
je namenjen gledalcem, da povedo svoje mnenje o videu. Pod oknom, kjer se nas
video predvaja, pa dodamo osnovne podatke: naslov, opis nasega predvajanja in

podatek, pod katero kategorijo spada na$ video.

YouTube prenos v Zivo je na voljo samo, ¢e obis¢emo YouTube na racunalniku. To ni
mozno narediti v mobilni aplikaciji, saj trenutno aplikacija nima dostopa do funkcije
Live. Druga slaba stran je, da moramo na svoj raCunalnik naloziti kodirnik, da bo

posnetek primeren za ogled na razlicnih napravah.

3.3 AMATERSKO ODDAJANJE PREKO MOBILNEGA TELEFONA

3.3.1 SNEMANJE

Pri amaterski produkciji ne potrebujemo drage opreme, najbolj pomembno je, da
imamo kamero. NajlaZzje kar na telefonu oddajamo preko Facebooka, ne da bi
potrebovali dodatne programe. Oddajanje v zivo je na mobilnih telefonih lazje kot
kadarkoli prej. Samo prizgemo aplikacijo in Ze oddajamo zanimiv dogodek. Za na$
posnetek smo uporabili mobilno napravo Apple iPhone 5s, ki ima 8 milijonov slikovnih
pik, 1080 p pri 30 sli¢icah na sekundo in 720 p pri 120 sliicah na sekundo. Prav tako

ima vgrajeno bliskavico.
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Za oddajanje preko mobilnega telefona ne potrebujemo nobenega dodatnega znanja,
samo pritisnemo na gumb in Ze zacnemo oddajati. Oddajanje preko mobilnega
telefona nam ne omogoca veliko, ne moremo menjati kamer in tudi virtualnega studia
ne moremo dodati. Zato je tako oddajanje najbolj primerno za kaksSne zanimive

dogodke, da gledalci vidijo realno sliko, ne pa sliko, ki jo priredijo mediji.

3.3.2 ODDAJANJE

Title your broadcast

Slika 12: Posnetek zaslona mobilne naprave v aplikaciji Ustream

Ker oddajanje preko mobilnega telefona na YouTubu ni mozno, smo si za platformo
izbrali Ustream. Ko naredimo racun na Ustream spletni strani, imamo moznost oddajati
iz raCunalnika ali iz aplikacije, ki jo naloZzimo na mobilno napravo. Kot ¢lani Ustreama
imamo moznost snemanja in shranjevanja preto¢nih video vsebin. Gledalci pa imajo
moznost klepeta. Omogoca povezavo s Twitter in Facebook novicami. Ustream video
posnetke razvrS€a v kategorije, kot so glasba, igre, izobrazevanje, novice, Sport,
tehnologija, zabava in Zivali. Lahko izberemo funkcijo, ki nam preko maila sporo¢i,
kdaj so doloCeni dogodki v Zivo. Ta platforma je brezplacna. Ko oddajamo, imamo
oglase. Na voljo pa imamo tudi placljivo varianto od 100 € pa vse tja do 1000 €, kjer
nimamo oglasov, poleg tega pa imamo moznost Se dodatnih funkcij, kot so na primer:
HD locljivost predvajanja, pomo¢ pri promociji, analiza gledalcev in Se veliko ve¢. Ko

odpremo aplikacijo Ustream na mobilnem telefonu, se nam odprejo najbolj popularni
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videi v Zivo in samo en klik nas loCi do njihovega ogleda. Da sami ustvarimo oddajanje
VvV Zivo, gremo v meni, tam pa izbiramo med razlicnimi funkcijami. Prva je »Go live,
naslednja »My broadcasts«, kjer so shranjena vsa naSa oddajanja, in funkcija
»Following«, Kkjer se prikazejo kanali, ki so nam vsecC in jih spremljamo ter dogodki, ki

bi jih radi gledali.

Ko kliknemo na funkcijo »Go live«, se nam odpre kamera, kot je prikazano na sliki 12.
Najprej moramo napisati naslov nasega oddajanja v Zivo. X levo zgoraj predstavlja
izhod iz oddajanja. Ikona strele predstavlja bliskavico, ki nam je v pomo¢ pri snemanju
v slabih svetlobnih razmerah. Naslednja ikona je zamenjava sprednje kamere z zadnjo,
tretja predstavlja mikrofon. Ce imamo mikrofon preértan, to pomeni, da je snemanje
zvoka izklju€eno, na sliki pa je snemanje vklju€eno. Po pritisku zadnje ikone se nam
prikaze mreza za boljSe kadriranje. Ko napiSemo naslov, se nam desno spodaj prikaze
ikona za klepet, kjer imamo interakcijo z gledalci. Ko pritisnemo rdeci gumb, zacnemo
s snemanjem in oddajanjem. Po kon€anem oddajanju se posnetek shrani med naSa
predvajanja. Ker smo ustvarili brezplaéni racun se bo nas posnetek po tridesetih dneh

izbrisal.
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4 REZULTATIIN RAZPRAVA

4.1

BESEDILO IN SNEMALNA KNJIGA

Oddaja v Zivo prikazuje Sportne novice, ki so bile oblikovane na podlagi snemalne

knjige, besedilo oddaje obsega tekst ter navedbo Casa za reklame v sekundah ter Cas

za vremensko napoved.

Besedilo oddaje Sportne novice:

SPORTNE NOVICE
ZACETNA GRAFIKA

ROK: Lep pozdrav v Sportnih novicah! Z vami sem Rok Kapel. Pa si poglejmo, kaj je

danes novega.

Marc Marquez letos dokazuje, da se je veliko naucil in da je zelo inteligenten
dirkag. Po polovici svetovnega motociklisticnega prvenstva v razredu MotoGP
je prepricljivo vodilni v to€kovanju svetovnega prvenstva. Dirka¢ mostva Honda
je v dosedanjih devetih dirkah dokazal, da je dale€ najbolj konstanten dirka¢ v
letoSnji sezoni in da se je iz svojih napak iz preteklih sezon veliko naucil. Dirkaci
razreda MotoGP so trenutno na zasluzenem pocitku. Dirkanje se bo nadaljevalo
z dirko za VN Auvstrije v Spielbergu, kjer so pred kratkim dirkaci opravili tudi s
testiranji. Ali bo Marquez nadaljeval svoj pohod proti naslovu prvaka ali pa se
bosta dirkaCa mostva Yamaha prebudila, boste seveda lahko spremljali v nasih
informativnih oddajah in na nasi spletni strani. Dirko za VN Avstrije pa si boste
14. avgusta lahko ogledali tudi v Zivo na Kanalu A in VOYO. Sedaj pa so na vrsti

oglasi.

OGLASI (0:21)

ROK: Pozdravljeni nazaj!

Za Federerja je sezone konec, izpustil bo tudi Ol v Riu. Svicarski teniski
zvezdnik Roger Federer bo moral izpustiti avgustovske olimpijske igre v Rio de
Janeiru in je tudi predCasno koncCal sezono. Vzrok so stalne tezave s
poskodovanim kolenom, je Svicar, ki bo 8. avgusta dopolnil 35 let, sporogil na
svoji spletni strani. Federer je na prvo operacijo levega kolena moral po
poskodbi, ki jo je staknil ob kopanju svojih otrok januarja letos. Prvi€ je igral na
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turnirju v Monte Carlu aprila, igral je $e na turnirju v Rimu, nato pa odpovedal
nastop na odprtem prvenstvu Francije. Res Skoda tako dobrega igralca.

Nadaljujemo z vremenom. Manca, beseda je tvoja.

MANCA:

ROK:

Pozdravljeni! Napoved za Slovenijo. Popoldne bo delno jasno s spremenljivo
oblacnostjo, nastale bodo posamezne plohe in nevihte. NajviSje dnevne
temperature bodo od 25 do 31 stopinj C. Jutri bo spremenljivo do pretezno
obla¢no s plohami in nevihtami. Najnizje jutranje temperature bodo od 14 do 18,
na Primorskem do 20, najvisje dnevne od 23 do 27, na Primorskem do 30 stopinj
C.

Nad vzhodno in juzno Evropo je obmocje enakomernega zraCnega tlaka. Nad
nasimi kraji se ob Sibkih vetrovih zadrzuje topel in razmeroma vlazen zrak.

V petek in soboto bo povecini son¢no, predvsem v hribovitih krajih zahodne in
juzne Slovenije bo popoldne mozna kaksna vroCinska nevihta.

To je bilo za danes vse. Z vami sem bila Manca, sedaj pa nazaj v studio!

To je bilo za danes vse, se vidimo naslednji ponedeljek v Sportnih novicah. Na

svidenje!

(vir: 24ur)
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Pomagala nam je pri postavitvi in dolzini kadrov.

SPORT TV

Iacetna ipica 008

Pozdrav 0011 (dodaj ime
voditelja)

Govor novice 1:00

Mopoved oglasoy 0:02

I

;

&

Vreme 1:31 (dodg] ime
napovedovalke)

Lakljutek vremena 0:04

OGLASI
Oglasi 0:17 Fozdrav 005 Govor novice 1:23 MNopoved vremena 0:06
s ' a - ’ H
- .| - - -
- - o LI
e o y

Zakljudek 0:08

Iakljucek 0:06

Slika 13: Snemalna knjiga za oddajo Sportne novice

Snemalno knjigo, ki jo vidimo na sliki 13, smo naredili v programu Adobe lllustrator.
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Slika 16: Ameriski plan
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Slika 17: Bliznji plan

Za zaCetek smo uporabili splosni plan ali total (slika 14), ki predstavlja zaCetek in konec
vsake novice. Plan prikazuje ¢lovesko figuro v celoti. V nasem primeru oseba sedi za
mizo, tako da spodnjega dela telesa ne vidimo. Gledalec skozi ta plan opazi razlicne
detajle, kot so na primer cvetlice in zelo velika miza, v ozadju pa je prikazano obalno
mesto. Tako si gledalec laZje predstavlja, kje poteka snemanje. Sledi sredniji plan (slika
15) , ki prikazuje ¢lovesko figuro od pasu navzgor. S tem planom Zelimo gledalca
osredotoCiti na samo novico, ki jo napovedovalec govori. Bolje se razpozna tudi

obrazna in telesna mimika.

Pri napovedovalki vremena je uporabljen ameriski plan (slika 16). S tem planom lahko
opazimo premikanje Cloveske figure, ki se zaradi spreminjajoCe grafike mora opaziti,
prav tako je pomembno, da vidimo, kam napovedovalka pokaze. Za konec vremena
smo uporabili sredniji bliznji plan (slika 17), ki se obi€ajno uporablja pri dialogih. S tem

kadrom imamo bolj oseben pristop do gledalca.
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4.2 NAPAKE PRI SNEMANJU

Ker smo imeli na voljo samo dve uri studia, nismo bili pozorni na zvok, ki je na videu
zelo popacen. Prav tako je kader pri napovedovalki vremena napacen. Morala bi imeti
malo manj prostora nad glavo, kar lahko vidimo na sliki 19. Prav tako niso pravilne
nekatere grafike, saj razmerje slike ni enako razmerju kon¢nega oddajanja, kar vidimo
na sliki 18. Pri majhni ekipi napake zelo lahko spregledamo, saj vsi pregledujemo vse,
ampak bolj povrSno, Se posebno Ce smo omejeni s Casom. Pri veliki skupini
profesionalnih ljudi se vsak osredoto€i na nalogo, ki mu jo je zadal reziser. RezZiser je
odgovoren za vse napake, ki se lahko pojavijo med samim oddajanjem. Ceprav je zelo

natancen, mu pri delu pomaga Se tajnica reZzije.

Reci sir ...

Jost

Slika 18: Prikaz napake (premajhno razmerje) (15)
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Slika 19: Prikaz napake (prostor nad glavo)
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43 CENA

Eden izmed najpomembnejSih dejavnikov pri odloCanju za nakup je cena opreme. Za
profesionalni studio se odlogimo, kadar mislimo tudi kaj zasluziti. Ce pa se lotevamo
kaksnih video blogov na YouTubu, pa raje kupimo bolj cenovno ugodno opremo. V
primeru, da oddajamo v zZivo samo za prijatelje na Facebooku, pa potrebujemo samo
boljSi mobilni aparat. Pri profesionalnem studiu, v katerem smo snemali mi, bi za vse
skupaj odsteli okoli 50.000 €, pri amaterski produkciji pa je vse odvisno od nasih
zahtev. Ce Zelimo kaj bolj$ega, bomo za to odsteli od 5000 do 10.000 €. Lahko pa za
vse skupaj odStejemo samo vrednost nasega mobilnega telefona. S ceno se nam

bolj8a oziroma slabsa tudi kvaliteta izdelka, ki pa je zelo pomembna za gledalce.
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5 ZAKLJUCEK

Nas cilj je bil dosezen, posneli smo oddajo v profesionalnem studiu za video
produkcijo. 1z tega smo se naucili, da potrebujemo pred samo produkcijo
profesionalnega oddajanja pretoCnih videov v Zivo veliko nacrtovanja in poznavanja
vse opreme, saj Ceprav poznamo delovanje prikazovalnika besedil in programa za
meSanje slike, to ni dovolj za brezhiben prenos. Prav tako potrebujemo ekipo ljudi, ki
jim lahko zaupamo in ki so strokovnjaki na svojem podrocju. Mogoce nas$ izdelek res
ni tisto, kar smo si predstavljali na zaCetku, kar pa je pomembno, je to, kaj smo se iz
tega naucili. Naucili smo se, da oddajanje, ki ga opravljajo na televizijskih postajah, Se
zdale¢ ni lahko delo. Od ljudi se pri€akuje visoko zbranost, poznavanje tehnologije in
hitro reagiranje, €e gre kaj narobe. Zanimivo pa je to, da je amaterska produkcija veliko
bolj sproS€ena, saj tako produkcijo obi¢ajno delamo za zabavo ali pa je to samo nas
hobi. Ce pa pogledamo amatersko produkcijo iz drugega kota, na primer oddajanje
pretoCnega videa iz vojnih obmocij ali pa dogodki iz zivljenj ljudi v drzavah tretjega
sveta, preto€ni video v Zivo uporabimo ne za zabavo, temveC za informiranje ljudi.
Poznano nam je, da mediji preoblikujejo informacije oziroma kaksnih sploh ne

pokaZzejo, z razSiritvijo videa v zZivo pa bomo lahko videli realno sliko dogajanja.

Moznosti je zelo veliko. Z razvojem nove tehnologije in hitrejSega interneta bo
oddajanje preko mobilnega aparata postalo bolj zanimivo kot pa oddaje na televiziji.
Kot se nam obeta veliko sprememb na amaterskem podrocju, priCakujemo velike
spremembe tudi na podro¢ju profesionalne studijske produkcije. Mogoce bodo
dnevno-informativne oddaje dodale moznost komentiranja v Zivo ali pa kakSno drugo
interakcijo z gledalci. Tukaj je moznosti razvoja na obeh podro€jih zelo velika, kaj se

bo zgodilo, pa bo povedal samo Cas.
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